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$i invia il link per accedere alla piattaforma dedicata all&rsquo;iscrizicne
allersquo;evento DigitalSummer@MIUR che sl svolger&agrave; presso il Ministero
dellérsquo;istruzione, dellsarsquojuniversitszagrave; e della ricerca 1l 26 luglio
20%e.
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in allegato la documentazicone a supporto

Direzione generale per interventi in materia di edilizia scolastica, per la gestione
dei fondi strutturali per larsguo;istruzicne ¢ per lérsquo;innovazione digitale
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a fine giugno abbiamo dato il via, nel'ambito del Piano nazionale per la scuola digitale, alle
sessioni formative DigitalSummer@MIUR.

Si & trattato di un interessante e coinvolgente momento di approfondimento e di
sperimentazione innovativa che ha coinvolto pil di 200 docenti, tra animatori digitali e team per
Finnovazions,

Il prossimo 26 luglio 2016 proseguiremo, in collaborazione con Plstitbto nazionale di
documentazione, innovazione e ricerca educativa (INDIRE), con uialira giomata formativa
dedicata all'innovazione digitale - di cui si allega il programma completo (All. 2) -, presso la sede
cantrale del Ministero dell'istruzione, deli'universita e della ricerca, inviale Trastevere, 76/a, Roma.

La partecipazione & consentita sia in presenza, previa iscrizione online, per i primi 40 docenti
iscritti, fino ad esaurimento dei posti disponibili, sia a distanzain five streaming collegandosi &l site

istituzionale www.istriziohe. it

Lliscrizione & necessaria solo per la partecipazione in presenza presso ii Ministero
dellistruzione, delf'universita e della ricerca e sara passibile a partire dalle ore z2.00 del giome 20
luglio 2016 fino alle ore 12.00 del 22 luglic 2018, attraverso la piattaforma appositamente dedicata,
accessibile mediante il #ink inviato all'indirizzo e-mail istituzionale delfa scuola. Per ciascuna
istituziorig stolastica & consentita liscrizione di un solo docente. A primi 40 docenti iscritti,
individuati secondo Yordine cronologico di iscrizione, sara inviata abposita e-mail di invito a
partecipare. | docenti invitati devono confermare la propfia presenza presse il Ministero entro
junedi zg'tuglio 2016. |

Al fine di consentire un'attiva partecipazione, si consiglia, infine, di portare un personal

computer e, facoltativamente, un tablet o uno smartphone.

A prestol

L DIRETTORE GENERALE
Simonea Morntesarchio
. . \?-O

ﬁ;rissimi docenti, \\‘




26 luglio 2016

MIUR - Sala della Comun

irazione

Think, Make, Improve
Didattica con la stampante 30

Gruppo diricerca INDIRE




Gre 1T0.00

Speech di apertura (di Lorenzo Guasti — Ricercatore INDIRE.
introduzione alla didattica con la stampante 3D sulla base della
ricerca INDIRE per le scuole del primo ciclo ~ Introduzione al
metode  Think-Make-improve [TWI} e illustrazione di compiti
assegnati in classe contenenti elementi di problem solving e
pensiers  computazionale, Introduzione al lato  tecnico di
progettazione/slicing/stampal

Workshop {Gruppo di Ricerca INDIRE).

L'attivita s propone di far sperimentare per gruppi e
individualmente il metodo adottato nella ricerca Indire, ovvero
definizione di una "storia” {sfondo integratore} nella quale sono
contenuti | compiti da svolgere {4-5 compiti} usando il software di
modellazione 30D e la stampante 3D. Tutli gli insegnanti saranno
invitati a disegnare e progettare gli oggetti relativi ai compiti contenuti
neffa storia. Si procederd vio via alla stampa degli oggetii in base al
fempo a disposizione.

Ore 13.30 pausa pranzo




Ore 1420

Workshop
Prosecuzione del lavori. Applicazione del ciclo Think Make, Improve

ytilizzando nella "storia” gli oggetti stampati nella mattina.

Discussione dei lavori

Discussione su eventuali compiti propostl daghl insegnanti. Quali
difficolta tecniche sono state affrontate, efficacia del dclo TM,
effettiva possibilita di integrazione nella didattica Al termine delia
progettazione, | gruppi presentanc i lavori sviluppatl e discutono

insieme dei risultati.

Ore 18.00 fine attivita

Software utilizzato:
Tinkercad (www.tinkercad.com) 1l software si fruisce online ed é grotuito, E
consighiabile che gh insegnenti abbiano preventivamente atthvate un account per

weloclzzore | temnl,




