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Il classico gioco dell’oca e stato riprodotto e utilizzato per veicolare tanti
apprendimenti nelle diverse discipline. Gli alunni hanno lavorato
individualmente ma portando avanti le stesse fasi.

> Formulazione di una domanda relativa alla disciplina assegnata e ai
contenuti affrontati durante I'anno.

> Progettazione e creazione delle caselle di gioco. Ogni “tappa/casella”
e rappresentata da un cartellino dove, ogni singolo alunno, ha
trascritto la domanda e ha creato delle rappresentazioni grafiche.
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> Dalla creativita dei bambini e con materiali diversi sono nate le
PEDINE;
personaggi di cartoni animati, di video giochi, animali, fossili,

ricreati con plastilina, pongo o cartoncino.
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> ...dallo sviluppo della forma geometrica del cubo, ogni bambino, ha
creato su cartoncino il proprio DADO, personalizzato a proprio
piacimento.



> Ecco le PEDINE e i DADI.
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> La fase piu importante:

FINALMENTE SI GIOCA
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